Vyuziti maker v jazyce C, hlavikoveé soubory

- kontrola ukazatdél predavanych jako parametry funkcim

- CO je nutné kontrolovat a pi®
- kontrola za pedany ukazatel nema hodnotu NULL — v tofippc se s nim nesmi pracovat

Pro hlavEéku funkce
Int Funkce(int *aUk)
{ return *aUk; } //cosestanevp ripad &, ze aUk == NULL?

Vytvoreni makra pro kontrolu a odchod z funkce

#define RETIFNULL(uk,val) if((uk) == NULL) retur n val

Int Funkce(int *aUk)

{
RETIFNULL(aUKk,1); // pokud je ukazatel NULL vrat ijedni  cku
return *aUk; // co se stanevp ripad &, ze aUk == NULL?

}



Pro ukazatel na ukazatel s hksou funkce

int Alloc(int **aUk)

{
(*aUk) = calloc(10,sizeof(int)); // co se m uze pokazit?
return O; }

Vytvoreni makra pro kontrolu a odchod z funkcerfi-gpokaci paniti do ukazatele

zkontroluje, zda ukazatel neni NULL a ze *uk je INLJPokud by nél hodnotu, znamena to, ze u:

ma pandt’ pridélenou a optovnym gidélenim by se fivodni hodnota ztratila

#define RETIFINIT(uk,vall,val2){ if((uk) == NULL) return vall; \
If(*(uk)!= NULL) return val2; }

Int Alloc(int **aUKk) // kontrola p ri alokovani
{
RETIFINIT(aUk,-1,-2);// pokud je ukazatel NULL v rati -1
// pokud ma jiz ukazatel pam &t vrati -2

(*aUk) = calloc(10,sizeof(int));
return 0;}



Pro ukazatel na ukazatel s hksou funkce

Int Set(int **aUk)

{
(*aUk)[0] =0; //cose m uze pokazit?
return O; }

Vytvoireni makra pro kontrolu a odchod z funkceriHppuziti dat pes ukazatel
zkontroluje, zda ukazatel neni NULL a ze *uk nEhILL. Pokud by ndl hodnotu NULL,
znamena to, Ze uz neukazuje na gawe které jsou data, ktera chceme pouzit

#define RETIFINIT(uk,vall,val2) {if((uk) == NULL) return vall; \
If(*(uk)!= NULL) return val2; }

#define RETIFNOTINIT (uk,vall,val2){if((uk) == NULL ) return vall; \
If(*(uk)== NULL) return val2; }

Int Set(int **aUK) // kontrola p ri pouziti

{

RETIFNOTINIT(aUk,-1,-2);// pokud je ukazatel NUL L vrati -1
// pokud neni pam &t s daty vrati -2

(*aUk)[0] = O;
return O;}



Vyuziti maker v jazyce C, hlavikoveé soubory

- hlavickoveé soubory by &y byt oSeteny proti vicenasobnému dtani.
Vyuziva se funkci preprocesoru pro podéni preklad kodu

#ifndef JEDNOZNACNY _IDENTIFIKATOR

// umistit na prvni radek souboru. N  &kdy az za komenta rem K

// souboru. P ri prvnim pr tuchodu neni definovan a proto

/] se tato castp reklada

#define JEDNOZNACNY _IDENTIFIKATOR

/[ co nejd rive (na druhém radku) nadefinujeme, takze p ri dalSim
/[ na cteni je jiz definovan a k p rekladu nedojde

#endif

- do hlavikového souboru se vklad&gasti kodu: které netwokod (protoze f vicenasobném
nateni hlavékového souboru by doslo ke kolizi), a které chceniaikovat (v hlavékovéem
souboru jsou pouze ty prototypy funkci, které chcemezivat mimo modul, kde jsou
definovany)



Vyuziti maker v jazyce C, hlavikoveé soubory

- vytvoreni funkce pro dany typ se jménem obsahujicim damy ty
- operator preprocesoru # pro vyfeairetzce

#define TYPE double
#define TYPE_PRINT "%lf"
// definice typu a jeho tiskoveho ret &zce

#define TO_STR(str) (#str)

/] text za # se uzav re do uvozovek

double a = §;

printf("Vysledek " TYPE_PRINT " pro typ %s ",a, TO _ STR(TYPE));
/I Ret &zce (viz. formatovaci ret &zec), ktere jsou vedle sebe,

/lp reklada ¢ spoji do jednoho.

/[ Pomoci makra TO_STR se z textu v TYPE stane ret &zec “double”

Il # nejde pouzit p rimo ve zdrojovém textu



Vyuziti maker v jazyce C, hlavikoveé soubory

vytvoreni funkce pro dany typ se jménem obsahujicim damy ty

pro tvorbu nazvu funkce vyuzijeme maker

vyuziti operatoru preprocesoru ## pro spojovatizci

dosazovani maker a pouziti operatpreprocesoru ma dana pravidla. Proto §2em
nasledujici konstrukce jevit jako zbyte slozita



Vyuziti maker v jazyce C, hlavikoveé soubory

#define TYPE double
#define TYPE_PRINT "%lf"
/[ definice typu a jeho tiskoveho ret &zce

#define TO_STR(str) (#str)
#define NAME2(fun,suffix) fun ## _ ## suffix
#define NAMEZL1(fun,suffix) NAME2(fun,suffix)

#define NAME(fun) NAME1(fun, TYPE)
/[ sekvence maker pro vytvo reni jména funkce na zaklad

TYPE** NAME(Alokuj)(size t x,size ty)

I/ vysledny p reklad po postupném dosazovani maker bude:
/[ double ** Alokuj_double(size_t x, size _tvy)
{

printf("Vysledek " TYPE_PRINT " pro typ %s", TO_STR
}

#define NAME(fun) NAME1(fun,  COUNTER_ )

/I __COUNTER __ je prom  &nna preprocesoru, ktera se po pouziti
// inkrementuje. Generuji se tedy funkce sr aznymi

& parametr

(TYPE));

cisly v nazvu

!



Vyuziti maker v jazyce C, hlavikoveé soubory

- pro vyuziti s jinym typem je mozné pouzit stejnakice a z maker pouzit

- je mozné vkladat pomoci include kéd? Pokud angakaach podminek?
Jake jsou nevyhody a vyhody?

#define TYPE int
#define TYPE_PRINT "%d"
// definice typu a jeho tiskového ret ézce

#define NAME(fun) NAME1(fun, TYPE)
I/ protoze makro NAME1 se musi generovat s novym ty pem

TYPE** NAME(Alokuj)(size _t x,size_tvy)
/[ vysledny p reklad po postupném dosazovani maker bude:
/[ int ** Alokuj_int(size_t x, size ty)

{
printf("Vysledek " TYPE_PRINT " pro typ %s", TO_STR (TYPE));

}

/[ volani je potom

double ** ukd = Alokuj_double(3,5);
Int  ** uki = Alokuj_int (4,6);



