Uvod — terminologie, motivace

Terminologie se riive v iiznych zdrojich#iznit. Proto je pdebné pistupovat pi studiu z fiznych
zdroji s opatrnosti.

Tento kurz si dava za cil seznamit studenty s&iepSimi algoritmy.
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Jsou prezentovany jednodussi formy algabkitrrslozi€jSi, optimalizované formy jsowtsinou nad
¢asové moznosti tohoto kurzu (z hlediska srozumitelngs@tleni a pochopeni, i kdyz se jedna c
Jednoduchy* vzorec nebo navod).

Pomoci seznameni s algoritmy a jejich realizacivigeaich by nilo dojit k zaziti programovacich
postup a technik.

Vybrané algoritmy jsou uvedeny k realizaci natewiich. Slouzi také k pro@ani programovani

v jazyce C. Proto jsou v tomto textu také uvededitare viastnosti jazyka C, které pokladam za
uzitelné znat. Zarowueje text nutno chapat v kontextu jazyka C (pokupkikdad tvrdim, ze neni
datovy typ mnozina, potom to znamena, ze népadzi zakladni datove typy v C, ale v jiném
jazyce byt nize, steji tak jako je mozné ho v C naprogramovat).

Jako zdroj pro studium je mozné pouzivat uvedena haskakipedii.



Algoritmy

Algoritmus — navod, postu@seni.

Pozadavky na algoritmy

konenost

obecnost, univerzalnost —§ita s prominnymi vstupy (tj. neni pouze jednorazquwouzitelny)
vystup — ma konkrétni vysledek, cil, postup

elementarnost, determinovanost — sklada se ztk@he pdtu definovanych operaci

Postup navrhu

- Rozcklovanim algoritmu na jednodussi - shoraidol
- Spojovanim diichteSeni — zdola nahoru



Typy algoritmi

- rekurze

- pravdpodobnost — vyuzivaji nahody pfeseni (nahodny vy — vstup, postufl, snmera
reSeni), kazdéeSeni nize byt jiné, pi nékolika feSenich je mozné ziskatesinireSeni,
odchylky,

- genetické — hledafeSeni pomoci mutaci d@ikeni

- heuristické — hledajiffblizné reSeni, algoritmy vyuzivajici heuristiku (postup kdyinenam
algoritmus neboi@sna metoda). Stavi na odhadu, zkuSenostt.(nmsioda pokus omyl,
nepgesnosteseni je kompenzovana za rychlosti)



zpasobieSeni

- (brutalni) hruba sila (brute force) — zkusit vSechmoznosti, vSechny kombinace a vyberou s
ty vhodné (nafiklad hledani hesel); jednoduchy na vymysleni a implataci; pomaléeSeni;
vzdy najdereSeni, zrychleni nalezet@Seni, postup vyou parameti pro rychlejsi eliminace
(ne)vhodnych

- znalostniteSeni — vyuziva znalosti problému a jeho pravidedtalasti pro optimalizace —
vylouceni nebo fijeti kandidat (Ize vylowit naraz celé mnoziny a ne pouze jedegeni),
neprochazi cely vstupni prostor

- pravEpodobnostni a genetické — hleda$eni pomoci nahodigenerovanych podmnozin a
jejich uprav



