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void fce(void)

{

Int *pu = new int; // dynamicky alokovana pam ét

TTyp aa; // objekt t ridy obsahujici dynamicka data

if(...)

throw “Errl2%; // vyvolani vyjimky ukon &i funkci.

// volaji se destruktory objekt a->pam ét
// v aa je odalokovana destruktorem
/[l pam ét alokovana do pu se ztrati

// nedojde-li k vyjimce
delete pu; // o odalokovani se musi starat programa tor
} I/ objekt odalokuje pam ét automaticky v destruktoru

- potrebujeme, aby se ukazatele chovaly jako by bylyjeldb -> dame je do objektu a
vytvorime mu rozhrani, aby se s nim pracovalo jako satiedam
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void fce(void)

{

//[shared_ptr<int> dp = new int; *dp = 3;// nefunguij e s auto

shared_ptr<int>dp=make_shared<int>(3);//lepSi.Lz eautodp=
I/ konstruktor ulozi ukazatel do prom énneé dp

TTyp aa; // objekt t ridy obsahujici dynamicka data

*dp=3;//p retizeny operator * umozni praci s hodnotou
// odkazovanou ukazatelem ulozenym v dp

if(...)

throw “Errl2“; // vyvolani vyjimky ukon &i funkeci
// volaji se destruktory objekt a->pam ét
// v aa je odalokovana destruktorem.

//objektjeidp=>odalokujeseijehopam ét

// nedojde-li k vyjimce
}H/objektydpiaaodalokujipam étautomatickyvdestruktorech
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- ,0obaly* pro ukazatele, které maji ,vylepsene” viass$ti (napiklad @i konci zivota
odalokuji naalokovanou pait)

- ,bezstarostné“ ukazatele — uniogi volngji programovat a zamezit ledik v panéti

- vyhoda i vyjimkach — odalokuje se paimn

- prototypy ve standardni kniho¥kmemory> => v prostoru std

automatické odalokovani naalokované ptaupristupné pomoci tohoto objektu
"garbage collector" - automatické odalokovaniig@zaniku "nosie"
- pozor v rekterychc¢astech (vyjimka v konstruktoru ...) je nutne @gginak

- pristup k hodnotam pomoci operatoru * (vraci typ parim podle typu xxx_ptr) a get()
(vraci ukazatel na "skutry" ulozeny typ).
- metoda release vrati objekt, a xxx_ptr "viasmillptr

shared_ptr<double> apd (new double);

// ukazatel se vlozi, apd je jedinym vilastnikem obj ektu
*apd.get() = *apd; // dva zp asoby p fistupu

double *up = &*apd ; // zjist éni adresy, operator * vrati

// dereferencovany vnit ¥ni prvek,

/[ operator & zjisti jeho adresu
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unique_ptr

unique_ptr pro unikatni vlastnictvi pétin— je to ,handle” na ukazatel,

stavaji se (jedinymi) vlastniky objektu viozenelmmwci ukazatele

pii prifazovani mezi unique_ptr se objekégouva ,move”

pii svém zaniku odalokuje odkazovany objekt

- ma specializaci pro pole

- podporuje operatory *(vhodné pro zakladni typy{yhodné pro fistup do struktury), []
(bez pointerové aritmetiky)

pro pole

unique_ptr <double []> x(new double[xx]);

pristup
X[1] nebo x.get()][i]
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{

It *pu = new int;

/lunique_ptr<double> dp = new double; *dp = 3.14;

unique_ptr<double> dp = make_unique<double>(3.14);

If () return 1; // neodalokuje pu, dp se odalokuje

If () throw “chyba“; // neodalokuje pu, dp se odal okuje

unique_ptr<double> dp2 = std::move(dp);
// dp je ,prazdny*

I/l vyuziva move operator=, proto musi byt na pravé stran é
// rhodnota, ktera se vytvo ¥i (z Inodnoty dp) pomoci move
//,normalni“operator=byvytvo rilkopii(uzbynebylunikatni)

/[ a proto je zakazan (nep relozi se)

delete pu; // odalokuje pu
}/l zanikne dp2idp (to neodalokuje nic, protoze je prazdné)
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shared_ptr

- shared_ptr slouzi pro spote vicenasobné sdileni p&m- spol€&n¢ s kopii shared_ptr
se 0 ni vytvli zaznam. Satasti je pditadlo, které poita, kolik objekfi na viozeny
prvek odkazuje

- "odalokovani" nebo zruseni probiha tak, ze seit@@daitadlo. Posledni prvek zrusi i
odkazovany objekt

- Do funkci gedavat pomoci reference; kopie vyetages kopykonstruktor nebo = (ne
pres vnitni ukazatel)

- make_shared - vyt¥dbshared pointer tak, ze z dodaného objektu siotykopii



weak ptr

- realizuje ddasné vlastnictvi

- nevlastni vlozeny ukazatel, odkazuje na objektogfedkovar pres vlastnika
(share_ptr, unique_ptr), umi sdilet ukazatele seshatr, aniz by je vlastnil

- pro @istup/praci nutno zkonvertovat na shared_ptr ponmek (tim se "zablokuje"
pripadné zrusenigyodniho shared ptr v této dijb Pouzijeme unique_uk.lock(), ktery
vrati shared_ptr

- Da se zjistit, zda original stale existuje (weatk = nullptr, nebo metoda expired)
weak ptr<double> xx;

shared_ptr<double>bb (new double);

XX = bb;

shared ptr aa = xx.lock();
If (XX)
/[ ukazatel je v po radku => bb jest é existuje
else
I/ ukazatel je nullptr => bb jiz zaniklo
// jednoduseji
If (xx.expired())
// bb je zruSeno
else
// bb je jest é validni



