mutable (0)

- ozn&eni promnnych tidy, které je mozné &nit i v const objektu

- napiklad objekt s (konstantnimi=ne&mnymi) daty, ktery obsahuj&tac, kolikrat je
tento objekt odkazovan —€#a¢ se musi rénit

- staticka data nemohou byt mutable

class X {

public :

mutable int Pocet_odkazu ;
Int Data ;

}
class Y { public: X x; }

constYy;
y . X . Pocet_odkazu ++ ; m uze byt zm énén
y. X .Data ++; chyba



